REGULAMIN MISTRZOSTW DIECEZ]JI RZESZOWSKIE] FIFA 21

Harmonogram turnieju

Zapisy trwaja do soboty 2 stycznia 2021 r.

W niedziele 3 stycznia 2021 r. poznamy pary turniejowe.
Pierwsze mecze odbeda si¢ w poniedzialek 4 stycznia 2021 r.

Informacje dodatkowe
- Mistrzostwa Diecezji Rzeszowskiej FIFA21 rozgrywane beda wylacznie na
platformie PS4.

- Final i pétfinaly beda relacjonowane w serwisie internetowym YouTube na kanale
LSO Diecezji Rzeszowskiej.

- Organizatorem wydarzenia jest Liturgiczna Stuzba Ottarza Diecezji Rzeszowskie;.

- Zwyciezca Turniej pod koniec wrzesdnia otrzyma gre , Fifa 22”

REGULAMIN Mistrzostw Diecezji Rzeszowskiej FIFA21

§1 Postanowienia Ogo6lne

1. Udzial w Rozgrywkach jest darmowy.

2. Uczestnicy Rozgrywek biora w nich udzial dobrowolnie oraz na wtasne ryzyko i
odpowiedzialnos¢.

3. Uczestnicy rozgrywek zobowiazani sg do posiadania aktywnej ustugi PS Plus dla
konsoli PlayStation

4. Do udzialu w turnieju moga zglosi¢ sie osoby, ktére aktywnie i aktualnie nalezg
do LSO lub innych grup duszpasterskich (Oaza, RAM, KSM)

5. Zgloszenia beda przyjmowane do soboty 2 stycznia 2021 r.:

- mailowo: rzeszowlso@gmail.com

- telefonicznie: ks. Dominik Leniart 697-333-539.

6. Przy zgloszeniu nalezy podac:

- imie i nazwisko,

- rok urodzenia,

- parafia,

- grupa duszpasterska.

§2 Rozgrywka - Zasady Ogo6lne

1. Rozgrywki ,Mistrzostwa Diecezji Rzeszowskiej FIFA21” rozegrane beda na
platformie PS4.

2. Spotkania odbywac sie beda w formie ,, zwyktych meczéw”. Kazdy moze zagrac
dowolng druzyna lub reprezentacja kraju. Nie rozgrywamy meczéw w trybie
ULTIMATE.

3. Dlugos¢ pojedynczej rozgrywki to 6-minutowa potowa.



4. System rozgrywek:

a) Podzial na grupy.

b) W grupie gramy mecz kazdy z kazdym. Zwyciestwo 3 pkt.; remis 1 pkt. porazka
0 pkt.

c) Faze grupowa nalezy rozegra¢ do poniedziatku 11 stycznia. Wylosowani
zawodnicy umawiaja sie miedzy soba kiedy rozegraja mecze.

d) Z kazdej grupy do ¢wiercfinalu awansuje po 2 druzyny.

Zwyciezca A - 2 miejsce D

Zwyciezca B - 2 miejsce C

Zwyciezca C - 2 miejsce A

Zwyciezca D - 2 miejsce B

(Druzyny z pierwszych miejsc, graja pierwszy mecz w roli gospodarza)

d) W fazie pucharowej gramy do dwoéch wygranych meczy

5. Kazdy z Uczestnikow ma obowigzek wpisania i potwierdzenia wyniku/
wynikéw po zakoriczonym meczu przesylajac wyniki i screeny lub zdjecia ekranu
przedstawiajace wynik na maila: rzeszowlso@gmail.com

6. Obowigzek przestania zrzutu ekranu/wyraznego zdjecia z wynikiem stoi po
stronie gracza, ktéry wygrat mecz.

7. W przypadku braku zdjecia Organizator Rozgrywek ma prawo anulowa¢ taki
mecz i uzna¢ wzajemny walkower.

8. Wszelkie proby oszustwa poprzez wpisanie falszywego wyniku lub poprzez
edycje zrzutu ekranu/wyraZznego zdjecia zawierajagcego wynik beda surowo
karane. Uczestnicy, ktérzy dopuszcza sie proby oszustwa zostaja natychmiastowo
zdyskwalifikowani z Rozgrywek do korica ich trwania.

9. Mecz danej fazy rozgrywkowej musi odby¢ sie w okreSlonym przez
Organizatora terminie. Nierozegranie meczu w terminie wyznaczonym przez
Organizatora skutkuje wzajemnym walkowerem obu Graczy. Konkretng godzine
rozegrania meczu w danym terminie Gracze umawiaja pomiedzy soba.

10. Po przekroczeniu 10 minut od wyznaczonej godziny, osoba, ktéra nie stawita sie
na czas moze zosta¢ ukarana walkowerem. Nieobecno$¢ przeciwnika nalezy
udokumentowa¢ zrzutem ekranu/wyraznym zdjeciem. Godzine rozpoczecia
meczu ustalg pomiedzy soba obie druzyny.

11. Jedli jeden z graczy opusci gre i nie pojawi sie¢ w ciagu 5 minut od momentu
rozlaczenia, zostanie uznany za przegranego.

12. Organizator nie odpowiada za jakos¢ polgczenia Uczestnikow.

13. W przypadku wystapienia nieopisanej lub nieuregulowanej w Regulaminie
sytuacji/przypadku/btedu gry lub serweréw Electronics Art, glos decydujacy ma
Organizator.

14. Organizator zastrzega sobie prawo dokonywania zmian w niniejszym
Regulaminie oraz jego ostatecznej interpretacji.



